Фамилия И.О.___________________________________________________Группа ________

1. Что будет напечатано в результате работы следующей программы на Си++?

#include <iostream>

using namespace std;

class A {

public:

    void f() {cout << "A::f\n"; g(); }

    virtual void g() { cout << "A::g\n";}

};

class B : public A {

public:

    void f() { cout << "B::f\n";  }

    void g() { cout << "B::g\n"; f();}

};

class C : public B {

public:

    void f() { cout << "C::f\n"; }

    void g() { cout << "C::g\n"; f();}

};

void P(A*pa,B& b) {

    pa->f(); pa->g();

    b.f(); b.g();

    delete pa;

}

void main() {

    B b;

    P(new A, b);

    cout<<"------------------------------\n";

    C c;

    P(new B, c);

}

2. Объясните смысл конструкции sealed в языке C#. Приведите примеры ее использования в разных контекстах. Есть ли аналоги такой конструкции в языках Java и Си++? Если есть, то приведите примеры для каждого языка.
3. Напишите спецификацию абстрактного типа данных  Deque (очередь с двумя “хвостами”) на языках Java и Си++ (тела методов и тело пакета можно опустить).

4. Объясните, что означает  «тип диапазона». В каких из перечисленных ниже языков есть соответствующее понятие (в явном виде)? Приведите примеры. Можно ли смоделировать это понятие в каком-либо языке, в котором его нет? Если да, то объясните, как.

Ада, Си++, Оберон, Оберон-2, Модула-2, Java, Delphi, C#

5. Что означает понятие “событие” на языке C#? Приведите его пример. Есть ли его аналог в языке Java? Если есть, то также приведите пример.

6. В каких из перечисленных ниже языков можно использовать адрес статической (или квазистатической) переменной как указатель? Приведите примеры для каждого.
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7. Объясните, что означает термин «упаковка/распаковка значений»? В каких из перечисленных ниже языков есть соответствующее понятие? Для каждого приведите пример.
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8. Что означает операция «>>>» в языке Java? Почему её нет в языках С, C++, C#?

